
ACROSTICHE
Jeu pour 4 à 10 joueurs
de la maternelle au lycée
20 cartes à découper  
Un mot à recomposer
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PRIMAIRE
1. Tirer une carte-mot et une carte-lettre. / 2. Ecrire au dos de la carte-lettre, 
un mot en lien avec la carte-mot et commençant par la lettre de la carte-lettre. / 
3. Chaque joueur invente une phrase commençant par le mot de sa carte-mot. /
4. A l’aide des 10 cartes-lettres, former verticalement sur la table le mot 
A-C-R-O-S-T-I-C-H-E. Inventer une autre phrase commençant par les lettres 
de chaque carte. Les phrases forment alors un cadavre-exquis.

COLLÈGE
1. Tirer une carte-mot et une carte-lettre. / 2. Ecrire au dos de la carte-lettre, un mot 
en lien avec la carte-mot et commençant par la lettre de la carte-lettre. / 3. Chaque 
joueur invente une phrase commençant par le mot de sa carte-mot. A l’aide des 
10 cartes-lettres, former verticalement sur la table le mot A-C-R-O-S-T-I-C-H-E / 
4. L’un après l’autre, chaque joueur écrit une phrase commençant par les lettres, 
en continuant l’histoire du précédent. Les phrasent forment alors un récit. 

LYCÉE
1. Tirer un carte-mot et une carte-lettre. / 2. Ecrire au dos de la carte-lettre, un 
mot en lien avec la carte-mot et commençant par la lettre de la carte-lettre. / 
3. Chaque joueur invente une phrase commençant par le mot de sa carte-mot. 
A l’aide des 10 cartes-lettres, former verticalement sur la table le mot A-C-R-O-
S-T-I-C-H-E / 4. L’un après l’autre, chaque joueur écrit une phrase commençant 
par une lettre de l’acrostiche en suivant deux règles : évoquer le mot de la carte-
mot ou rimer avec la phrase précédente. Les phrasent forment alors un poème. 

RÈGLES DU JEU : Former 2 piles en séparant les cartes-lettres et les cartes-mots. 

Poème consistant 
en ce que les initiales de 
chaque vers, lues verticalement, 
composent un mot.


